
教學目標： 

 

 



 

 

⚫設計流程 

⚫工具及設備 

⚫製造過程 

 

⚫簡單機械之四足機

械拔河 

⚫支架結構 

⚫物料的處理 

⚫Arduino 走馬燈 

⚫mBot 機械人 

⚫自動化控制：

Arduino 創科 

營運 
和 

製造 

系統 
與 

控制 

物料 
與 

結構 

教學內容： 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

設計程序\設計思維： 

設計處境 

搜集資料 

設計要求 
 

解決方案 
 

實踐計劃 
 

測試 
 

評估 
 

培育學生的共通能力       建立學生的正向價值觀 

 



學生活動  

 

無人機製作 

3D打印設備 青少年發明家比賽 

VEX 機械人班 

LEGO 機械人班 

STEM Innovation Center 

微電腦 Arduino自動化系統課程 

結構課程 

STEAM Day火箭車 


